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1. O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

Verze Verze Autor Datum Popis zmén
dokumentu| SW vydani p
1.00 1.XX Ce Prvni vydani
1.10 2.XX Tu 16.05.2003 |Uprava dokumentu dle ISO9000

1.2. Ucel dokumentu

Tento dokument slouzi jako popis jednotky pro simulaci vzdéalené varianty
terminalu TermO03 na pocitaci PC.

1.3. Rozsah platnosti

Urcen pro programatory a uzivatele programového vybaveni SofCon.

1.4. Souvisejici dokumenty

Pro ¢teni tohoto dokumentu je potieba seznamit se s manualem ChnVirt,
uATerm, uDspTO3R, uDispT03 a uTermTO3R.

Popis formatu verze knihovny a souvisejicich funkci je popsan v manudlu
LibVer.

2. Terminy a definice

Pouzivané terminy a definice jsou popsany v samostatném dokumentu
Terminy a definice.
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3. Uvod

Jednotka implementuje objekt displeje pro simulaci vzdalené varianty
terminalu TERMO3 na pocitac¢i PC tSimDispTO3R a funkci pro vytvofeni instance
simulatoru vzdalené varianty termindlu TERMO3 na pocitaci PC.

Funkce simulatoru je shodna se zakladni variantou vzdalené¢ho terminélu a je
navic doplnéna o kontrolni zobrazeni displeje na monitoru PC. Od zakladni varianty
se lisi pouze nahrazenim instance objektu tDispTO3R instanci objektu
tSimDispTO3R.

Veskeré funkce displeje jsou uzivateli dostupné prostfednictvim objektu
terminalu. Uzivatele tak bude nejvice zajimat pouze vytvofeni instance objektu
displeje, jejiz odkaz se piredava objektu terminalu.

Zdédéné metody jsou popsany v dokumentaci k jednotkdam UATerm,
uDispT03 a uDispTO3R.

4. Popis konstant a typt

cVer No
cVer

napr. $0251; { BCD formét }
napr. '02.51, 07.08.2003";

Cislo verze jednotky v BCD tvaru a v textové podobé véetné datumu zmény.

5. Popis objektu tSimDispTO3R

type
pSi mDi spTO3R="t Si nDi spTO3R,
t Si nDi spTO3R=0bj ect (t Di spTO3R);

Objektovy typ tSImDispTO3R je potomek objektu displeje vzdalené varianty
terminalu TERMO3 tDispTO3R. Implementuje simulator displeje pro vzdalenou
variantu termindlu TERMO03. V objektu je piidano kontrolni zobrazeni displeje na
monitoru PC.

5.1. Proménné

vSi nMT03Gr aphRect : t G aphRect ;
Proménna vSIMTO3GraphRect obsahuje ramecek okénka displeje na
monitoru PC.

vOF sX: Wor d;
vOFsY: Wor d;

Proménné vOfsX a vOfsY obsahuji posunuti zobrazeni displeje od pocatku
soufadného systému obrazovky v pixelech.
vDoubl eSi ze: Bool ean;

Proménna vDoubleSize obsahuje ptiznak zobrazeni displeje v dvojnasobné
velikosti.
Si NTERMD3W n: pGr aphW n;

Proménna SImTerm0O3Win obsahuje odkaz na okénko, ve kterém je displej
zobrazen.
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5.2. Metody

5.2.1. Init

constructor Init(TernmOwner: pATerm
Char Col | s, Char Rows: Byt e;
Adr : Wor d; Enl ni HMPr oc: Bool ean;
O sX, O sY: Wrd;
O gX, O gy, O gW O gH: | nt eger;
QDoubl eSi ze: Bool ean) ;

Konstruktor Init inicializuje objekt, nastavuje jeho proménné. Parametr
TermOwner obsahuje odkaz na vlastnika objektu, objekt termindlu, parametry
CharColls a CharRows rozméry znakového rastru displeje, parametr Adr obsahuje
adresu displeje v I/O prostoru a je zaveden pro zpétnou kompatibilitu, parametr
EnlniHwWProc definuje, zda se ma volat metoda I nitHwWProc. Jeho nastaveni na false
umoznuje toto volani potlacit a metodu InitHWProc volat dodate¢né napt. po
inicializaci dalSich proménnych v konstruktoru potomka tohoto objektového typu.
Parametry OfsX a OfsY udavaji posunuti zobrazeni displeje vici poc¢atku soutradného
systému monitoru (levy horni roh) v pixelech. Parametry OrgX, OrgY, OrgwW, OrgH
definuji umisténi a rozméry okénka pro zobrazeni displeje v pixelech a parametr
QDoubleSize definuje pozadavek na zobrazeni displeje v dvojnasobné velikosti.

5.2.2. InitHwProc

procedure |nitHwProc;virtual;
Metoda InitHwWProc slouzi k inicializaci hardware displeje. V tomto objektu
vytvofii a vykresli grafické okénko pro zobrazeni displeje na monitoru PC.

5.2.3. DoneHwProc

procedur e DoneHwProc; virtual;
Metoda DoneHwProc slouzi k ukonceni ¢innosti hardware displeje. V tomto
objektu zrusi grafické okénko pro zobrazeni displeje na monitoru PC.

5.2.4. DTickRefreshScr

procedure DTi ckRefreshScr;virtual;

Metoda DTickRefreshScr zajistuje periodickou obnovu zobrazeni na displeji.
Od objektu terminalu pievezme data pro zobrazeni a prostiednictvim metody
MoveVideoRWM_ToHw vysle data na komunikaéni linku. Aby bylo mozno
provadét kontrolni zobrazeni na monitoru PC je zde na rozdil od
tDispTO3R.DTickRefreshScr doplnéno vykresleni obrazii do videopaméti stejné
jako v objektu tDispT03. Ve skuteCnosti tato metoda vola metodu
tDispT03.DTickRefreshScr.

5.2.5. MoveVideoRWM ToHw

procedure MyveVi deoRWM ToHw; vi rt ual ;
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Metoda MoveVideoRWM_ToHw slouzi k pfesunu dat pro zobrazeni na
hardware displeje. Z objektu tDispTO3R zdédéna cinnost, odvysilani dat na
komunikacni linku, je zde doplnéna o vykresleni dat na monitor PC.

6. Funkce Cr SimTermTO3R

function Cr_Si nifermMO3R( Col | s, Rows: i nt eger ; Adr: Wr d;
ChnTer m pChnVi rt ; RecBuf : poi nter): PTer mTO3R,

Funkce Cr_SimTermTO3R vytvoii instance objektd terminalu klavesnice a
displeje pro simuldtor vzdalené varianty terminalu TERMO3. Jako parametry jsou
piedavany rozméry znakového rastru displeje (Colls - sloupce, Rows - tadky),
ukazatel na instanci komunika¢niho kanalu (ChnTerm) a ukazatel na buffer pro data
piijata komunika¢nim kanalem. Parametr Adr je pfedavan do vytvofenych objektt
jako adresa terminalu v 10 prostoru. Funkce vraci ukazatel na vytvofenou instanci
objektu terminalu.
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