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1. O dokumentu 

1.1. Revize dokumentu 

Verze 
dokumentu 

Verze 
SW Autor Datum 

vydání Popis změn 

1.00 1.XX Če  První vydání  

1.10 2.XX Tu 16.05.2003 Úprava dokumentu dle ISO9000 

     

1.2. Účel dokumentu 

Tento dokument slou�í jako popis jednotky implementující displej vzdálené 
varianty terminálu Term10. 

1.3. Rozsah platnosti 

Určen pro programátory a u�ivatele programového vybavení SofCon. 

1.4. Související dokumenty 

Pro čtení tohoto dokumentu je potřeba seznámit se s manuálem uATerm a 
uDispT10. 

Popis formátu verze knihovny a souvisejících funkcí je popsán v manuálu 
LibVer. 

2. Termíny a definice 

Pou�ívané termíny a definice jsou popsány v samostatném dokumentu 
Termíny a definice. 
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3. Úvod 

Jednotka implementuje objekt displeje pro vzdálenou variantu terminálu 
TERM10 tDispT10R.  

Ve�keré funkce displeje jsou u�ivateli dostupné prostřednictvím objektu 
terminálu. U�ivatele tak bude nejvíce zajímat pouze vytvoření instance objektu 
displeje, její� odkaz se předává objektu terminálu. 

Zděděné metody jsou popsány v dokumentaci k jednotkám uATerm a uDispT10. 

4. Popis konstant a typů 

cVerNo = např. $0251; { BCD formát } 
cVer   = např. '02.51,07.08.2003'; 

Číslo verze jednotky v BCD tvaru a v textové podobě včetně datumu změny.  

5. Popis objektu tDispT10R 

type 
  pDispT10R=^tDispT10R; 
  tDispT10R=object(tADispT10); 

Objektový typ tDispT10R je potomek objektu abstraktního displeje terminálu 
TERM10 tADispT10. Implementuje displej pro vzdálenou variantu terminálu 
TERM10. V objektu jsou vynechány operace nad videopamětmi a namísto toho jsou 
textové popisy zobrazení na displeji odvysílány prostřednictvím objektu terminálu na 
komunikační kanál. 

5.1. Proměnné 

TxDBuff:array [0..1023] of char; 

Proměnná TxDBuff představuje buffer pro obrazová data vysílaná na 
komunikační kanál. 
LedBuff:array [0..31] of char; 

Proměnná LedBuff představuje buffer pro data s popisem stavu signalizačních 
LED na terminálu, vysílaná na komunikační kanál. 
FlSendLed:Boolean; 

Proměnná FlSendLed obsahuje příznak �ádosti o odvysílání dat s popisem 
stavu signalizačních LED na terminálu. 

5.2. Metody 

5.2.1. Init 
constructor Init(TermOwner:pATerm; 
                 CharColls,CharRows:Byte; 
                 Adresa:Word;EnIniHwProc:Boolean); 

Konstruktor Init inicializuje objekt a nastaví do nových proměnných implicitní 
hodnoty. Parametr TermOwner obsahuje odkaz na vlastníka objektu, objekt 
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terminálu. Parametry CharCols a CharRows obsahují rozměry znakového rastru 
displeje. Parametr Adresa obsahuje bázovou adresu displeje v I/O prostoru procesoru.  

5.2.2. DTickRefreshScr 
procedure DTickRefreshScr;virtual; 

Metoda DTickRefreshScr zaji�ťuje periodickou obnovu zobrazení na displeji. 
Od objektu terminálu převezme data pro zobrazení a prostřednictvím metody 
MoveVideoRWM_ToHw vy�le data na komunikační linku. V této variantě displeje 
jsou data ponechána v textové podobě. Vykreslení obrazů do videopamětí je zde 
záměrně vynecháno. 

5.2.3. MoveVideoRWM_ToHw 
procedure MoveVideoRWM_ToHw;virtual; 

Metoda MoveVideoRWM_ToHw přesouvá data pro zobrazení na fyzický 
hardware displeje. V této variantě displeje poskládá textové popisy obrazovky do ESC 
sekvence, kterou odvysílá prostřednictvím metody SendDataToRemoteTerm objektu 
terminálu na komunikační linku. 

Syntaxe vysílaných dat je popsána v dokumentaci k jednotce uTerm10R.  

5.2.4. mLedSign 
procedure mLedSign(On,Off:byte); virtual; 

Metoda mLedSign ovládá signalizační LED na terminálu. Parametr On 
definuje, které LED se mají rozsvítit a parametr Off, které se mají zhasnout. 
Jednotlivé bity v parametrech On a Off příslu�í jednotlivým LED a to tak, �e levé 
LED příslu�í bit s nejni��í vahou (LSB)  pravé LED (v tlačítku Start) příslu�í bit s 
nejvy��í vahou (MSB). 

 V tomto objektu metoda aktualizuje stav LED a nastaví příznak �ádosti o 
odvysílání dat s popisem stavu LED. Vlastní odvysílání dat provádí metoda 
MoveVideoRWM_ToHw. Vzhledem k tomuto zkrácení metody je zachována 
mo�nost volání metody z přeru�ovací rutiny. Je v�ak nutné si uvědomit, �e skutečné 
rozsvícení nebo zhasnutí LED na terminálu je zpo�děno o periodu volání 
MoveVideRWM_ToHw a dobu komunikace.   

 

 


