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1. O dokumentu

1.1. Revize dokumentu

Verze Verze Autor Datum Popis zmén
dokumentu| SW vydani p
1.00 1.XX Ce Prvni vydani
1.10 2.XX Tu 16.05.2003 |Uprava dokumentu dle ISO9000

1.2. Ucel dokumentu

Tento dokument slouzi jako popis jednotky pro implementaci termindlu
Term10 ve funkci podfizené periferie.

1.3. Rozsah platnosti

Urcen pro programatory a uzivatele programového vybaveni SofCon.

1.4. Souvisejici dokumenty

Pro cteni tohoto dokumentu je potfeba seznamit se s manualem uATerm,
uCharBuf, uTermT10, uKeybT10 a uDispT10.

Popis formatu verze knihovny a souvisejicich funkci je popsan v manudlu
LibVer.

2. Terminy a definice

Pouzivané terminy a definice jsou popsany v samostatném dokumentu
Terminy a definice.
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3. Uvod

Jednotka uTerml10S implementuje funkce terminalu TERM10 jako podiizené
periferie. Kody stisknutych tlacitek vysila po komunika¢nim kanalu. Zobrazeni na
displeji je fizeno daty pfijatymi z komunikac¢niho kanalu. Pfijimana data predstavuji
ESC sekvence popisujici graficky obsah obrazovky.

Zdédéné metody zde nejsou popsany, jejich popis je mozno najit v
dokumentaci k jednotkam tATerm, tTermChr, uTermGr a uTermT 10.

4. Popis konstant a typt

cVer No
cVer

napr. $0251; { BCD formét }
napr. '02.51, 07.08.2003;

Cislo verze jednotky v BCD tvaru a v textové podobé véetné datumu zmény.

tEscSwitch =(escsw Err
escsw_None,
escsw_Text,
escsw_Cursor,
escsw _Styl e,
escsw_G aphi c,
escsw_BkG ound,
escsw _Led,
escsw_Qut
escsw_Sound) ;

Typ tEscSwitch je vyctovy typ stavi automatu pro dekodovani prijaté ESC
sekvence.

t TLOScr eenRec=r ecord
Text Str:string;
Cursor Str:string[20];
StyleStr:string;
GraphicStr:string;
BkG oundStr: string[ 20];
end;

Typ tT 10Scr eenRec ptedstavuje jednu sadu piijimanych obrazovych dat.
t T10ScreenDat a=array [0..1] of tT10ScreenRec;

Typ tT10ScreenData je pouZzivan pro buffer na sady obrazovych dat. Do jedné
sady jsou data pfijimana z komunikacniho kandlu a z druhé sady jsou data
zobrazovana.

5. Popis objektu tTermT10S

Objektovy typ tTermT10S je potomkem typu tTermT10. Implementuje
funkce  termindlu  TERMI10 jako podfizené periferie piipojené k aplikaci
komunika¢nim kanalem.

5.1. Proménné

Fl gEsc: Byt e;
Proménna FIESC obsahuje stav automatu pro dekodovani piijimanych ESC
sekvenci.
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EscSwi tch: t EscSwi t ch;

Proménna ESCSwitch obsahuje stav automatu pro dekodovani ptijimanych
ESC sekvenci.
ScrDat a: t T10Scr eenDat a;

Proménné ScrData implementuje vyrovnavaci buffer pro dvé sady obrazovych
dat. V jedné sad¢ jsou data urcend k zobrazeni a do druhé jsou data pfijiména z
komunika¢niho kanalu. Po pfijeti kompletni sady se funkce obou sad se vyméni.
Scr RecDat al x: Byt e;

Proménné ScrRecDatalx obsahuje index sady do které jsou obrazova data
pfijimana.
Scr RdyDat al x: Byt e;

Proménna ScrRdyDatalx obsahuje index sady ze které jsou obrazova data
zobrazovana.
Scr Dat aRdy: Bool ean;

Proménna ScrDataRdy obsahuje ptiznak, ze byla pfijata kompletni obrazova
data, ktera jeSté nejsou zobrazena.
LedStr: string[40];

Proménna LedStr implementuje buffer pro piijem ESC sekvence s definici
stavu signaliza¢nich LED.
Qut Str:string[40];

Proménna OutStr implementuje buffer pro pfijem ESC sekvence s definici
satvu optovystuptl.
SoundStr: string[40];

Proménna SoundStr implementuje buffer pro piijem ESC sekvence s definici
stavu zvukové signalizace.
Set upKeyChar : Char ;

Proménna SetupKeyChar obsahuje kod klavesy pro  vstup do
setupu.(implicitné SHIFT-ENTER)
KbdSendBuf f: array[ 0. . 20] of Char;

Proménna KbdSendBuff piedstavuje buffer pro vysilani kodu stisknutych
klaves.

5.2. Metody

5.2.1. Init

constructor Init(AD sp: pAD sp; AKeyb: pAKeyb; NAddr : Wor d;
AChnTer m pChnVi rt ; AChnRecBuf f : poi nter);

Konstruktor Init inicializuje objekt tTerm10 a nastavuje proménné objektu na
pocatecni hodnoty. Nastavuje stav automatu pro dekdédovani ptijimané ESC sekvence
do vychoziho stavu (FIESC a EscSwitch), nuluje buffer obrazovych dat ScrData,
index bufferu dat pro zobrazeni ScrRdyDatalx a index bufferu dat pro pfijem
ScrRecDatal x, ptiznak prijeti dat ScrDataRdy nastavuje na false a proménnou
SetupKeyChar na implicitni hodnotu zShiftEnter.
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5.2.2. Tick

procedure Tick; virtual;
Metoda Tick je periodicky volana z kontextu procesu "Term" a zajistuje tak
¢innost termindlu. Provadi tyto Cinnosti:

Pfijilma data z komunika¢niho kanalu a pfeddva je metode
ReceiveDataFromRemoteTerm.

Testuje ptiznaky stisku tlacitek "START" a "STOP" v objektu klavesnice.
(Keyb™ .FIStart a Keyb™.FIStop). Bylo-li n¢které z tlacitek stisknuto je do bufferu
klavesnice vlozen piislusny znak zStart nebo zStop. Ty jsou pak pieneseny spolu s
kody ostatnich tlacitek do vzdéaleného terminalu implementovaného objektem
tTermT10R. Zde jsou znaky zStart a zStop z posloupnosti kodu klaves opét vynaty a
nastaveny na jejich zaklad¢ ptislusné piiznaky.

Neni-li buffer klavesnice prazdny je vyslan jeho obsah metodou
SendDataT oRemoteTerm do vzdaleného terminalu.

Obnovi stav signaliza¢nich LED volanim LedSign(0,0) a je-li povolena
obnova stavu optovystupti (FIRereshOut), obnovi stav optovystupti volanim
WriteOut(0,0).

Podle stavu funkce sreen saver nastavi volanim metody FILight jas vybojky
podsvétlujici disple;.

5.2.3. DTick GetDisplayData

function DTick_Get D spl ayDat a: Bool ean; vi rtual ;

Metoda DTick_GetDisplayData slouzi k ptedani obrazovych dat z objektu
termindlu do objektu displeje. Objektu displeje jsou preddna data z proménné
ScrData nachazejici se pod indexem ScrRdyDatalx (data ur¢enda k zobrazeni).
Metoda testuje zda jsou k dispozici pfijatd dosud nezobrazena data (pfiznak
ScrDataRdy). Pokud ano jsou data predana objektu displeje, pfiznak nastaven na
false a metoda vraci true. V opa¢ném piipad¢ vraci metoda false.

5.2.4. SendDataToRemoteTerm

procedur e SendDat aToRenot eTer nm( Tr Buf Pt r : pBuf ;
Tr Buf Si ze: word) ; virtual ;

Mectoda SendDataToRemoteTerm slouzi k odvysilani kodia stisknutych
klaves piectenych z bufferu klavesnice Vycka na vyprazdnéni vysilace a vysle data na
komunikacni kanal. Parametrem TrBufPtr je pfedavan ukazatel na buffer s daty a
parametrem TrBufSize délka dat v bufferu. Neni-li prazdny buffer klavesnice, je
metoda SendDataToRemoteT erm volana metodou Tick k vyslani kodu stisknutych
klaves na komunikaéni kanal.

5.2.5. ReceiveDataFromRemoteTerm

procedur e Recei veDat aFr onRenot eTer n( RecBuf Pt r: pBuf ;
RecBuf Si ze: word) ; vi rtual ;

Metodé¢ ReceiveDataFromRemoteTerm jsou predavana data prijatda z
komunika¢niho kanalu. Parametrem RecBufPtr je predan ukazatel na buffer s
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ptijatymi daty a parametrem RecBufSize délka dat v bufferu. Metoda provadi
dekodovani ESC sekvenci pfijatych dat. Je-li sestavena kompletni sada dat, jsou na
konci metody volanim Disp”.UpDateDisplay data zobrazena.

5.2.6. ResetScreenData

procedur e Reset ScreenDat a;

Metoda ResetScreenData nastavi automat pro dekoédovani piijaté ESC
sekvence do vychoziho stavu. Je volana v ptipad¢ chyby piijmu dat z komunikacniho
kanalu.

5.2.7. NewScreenData

procedur e NewScreenDat a;
Metoda NewScreenData smaze buffer pfijimanych obrazovych dat. Je volana
metodou ReceiveDataFromRemoteT er m pti piijeti zacatku obrazovych dat.

5.2.8. ShowScreen

procedure ShowScr een;

Zménou indext ScrRecDatalx a ScrRdyDatal x metoda ShowScreen vyméni
funkce obou sad bufferu obrazovych dat a nastavi ptiznak pfijeti kompletni sady
obrazovych dat ScrDataRdy na true. Je volana metodou
ReceiveDataFromRemoteT erm po ukonéeni piijmu kompletni sady obrazovych dat.

5.2.9. NewLedData

procedure NewlLedDat a;

Metoda NewlLedData smaze buffer pro piijem dat s definici stavu
signalizacnich LED LedStr. Je volana metodou ReceiveDataFromRemoteT erm pii
piijmu zacatku dat s definici stavu signaliza¢nich LED.

5.2.10. NewOQOutData

procedur e NewQut Dat a;

Metoda NewOutData smaze buffer pro pfijem dat s definici stavu
optovystupt OutStr. Je volana metodou ReceiveDataFromRemoteTerm pii piijmu
zacatku dat s definici stavu optovystupi.

5.2.11. NewSoundData

procedur e NewSoundDat a;

Metoda NewSoundData smaze buffer pro piijem dat s definici stavu zvukové
signalizace SoundStr. Je volana metodou ReceiveDataFromRemoteT er m pii ptijmu
zacatku dat s definici stavu zvukové signalizace.

5.2.12. ShowLed

procedur e Showl_ed;
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Metoda ShowLed dekoduje ESC sekvenci s daty definujicimi stav
signaliza¢nich LED a volanim zdédéné metody LedSign zapise data na vystup LED.
Je volana metodou RecelveDataFromRemoteT erm po ukonceni ptijmu dat s definici
stavu optovystuptl.

5.2.13. DoOut

procedure DoCQut;

Metoda DoOut dekdduje ESC sekvenci s daty definujicimi stav optovystupit a
volanim zdédéné metody WriteOut zapiSe data na optovystupy. Je volana metodou
ReceiveDataFromRemoteT er m po ukonéeni piijmu dat s definici stavu optovystupt.

5.2.14. DoSound

procedur e DoSound;

Metoda DoSound dekoduje ESC sekvenci s daty definujicimi stav zvukové
signalizace a podle stavu vola bud’ zdédénou metodu BellOn nebo BellOff. Je volana
metodou ReceiveDataFromRemoteTerm po ukonceni pfijmu dat s definici stavu
zvukové signalizace.
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